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Hardware: Spielekonsolen, Handhelds, Gaming-PCs und Zubehör; 
In-Game-Käufe: Käufe innerhalb des Spiels oder der App

2019

Hardware In-Game-Käufe Spielekäufe Gebühren für
Online-Dienste

Abonnements Insgesamt

2020 2021

2.586
3.049

3.589

2.254
3.252

4.239

6.463

8.325
9.756

1.049 1.169 1.064
461 692 720

113 163 145


